
수 업 계 획 서

 

1. 강의개요

학습과목명
모바일프로

그래밍
학점 3 교강사명 김택주

교강사 

전화번호
032-456-8022

강의시간 4 강 의 실 302호 수강대상
전문학사

학사
E-mail cabin@loy-edu.or.kr

2. 교과목 수업목표 

모바일 미들웨어기술과 무선 네트워킹 기술을 이용한 모바일 프로그래밍 능력 향상을 위하여 무선인

터넷과 모바일기술의 특징, 무선인터넷의 정의와 무선인터넷 플랫폼, 개발도구에 관하여 상세하게 

설명하고 이를 이용한 안드로이드 프로그램 구현 등을 학습한다.

3. 교재 및 참고문헌

 (주 교재)단계별로 배우는 안드로이드 프로그래밍 / 김선우 / 한빛미디어 / 2017

 (참고문헌) Android Studio를 활용한 안드로이드 프로그래밍 / 우재남, 박길식 / 한빛미디어 / 2017

4. 주차별 강의(실습‧실기‧실험) 내용 

주별 차시 강의(실습‧실기‧실험) 내용 과제 및 기타 참고사항

제 1 주

1

앱 개발 시작 강의계획서, 주교재, 참고문헌
2

3

4

제 2 주

1

레이아웃 주교재, 참고문헌
2

3

4

제 3 주

1

위젯 주교재, 참고문헌
2

3

4

제 4 주

1

액티비티Ⅰ 주교재, 참고문헌
2

3

4

제 5 주

1

그래픽 출력과 UI 이벤트 처리 주교재, 참고문헌, 과제1
2

3

4

제 6 주

1

메뉴와 대화상자 주교재, 참고문헌, 수시평가2

3

제 7 주

1

중   간   고   사
2

3

4

제 8 주

1

리소스 주교재, 참고문헌
2

3

4

제 9 주

1

액티비티Ⅱ 주교재, 참고문헌
2

3

4



제 10 주

1

어댑터 뷰 주교재, 참고문헌
2

3

4

제 11 주

1

서비스와 브로드캐스트 수신기 주교재, 참고문헌
2

3

4

제 12 주

1

데이터 저장과 콘텐트 제공자 주교재, 참고문헌
2

3

4

제 13 주

1

오디오와 카메라 주교재, 참고문헌, 과제2
2

3

4

제 14 주

1

네트워크와 지도 주교재, 참고문헌, 수시평가
2

3

4

제 15 주

1

기말고사
2

3

4

 성적평가 방법

중간고사 기말고사 과제물 출  결 기  타 합  계 비  고

20 % 30 % 20 % 20 % 10 % 100 % %


